
 

 

Media Composer v2021.3 の新機能 

以下の機能が追加されました。 

新機能 

 macOSサポート 

 インターフェースの明るさ設定アップデート 

 新しいハイライト色 

 ビンステータスバー 

 縦書きタイトルバーの改良 

 Sync Lock All Tracksボタンのマッピング 

 タイムライン上でのセグメントの移動 

 タイムラインクリップテキストにグループクリップネームを表示 

 ビン検索 

 PhraseFindと ScriptSyncでペルシア語サポート 

 IMFオリジナルとサプリメンタルサポート 

 Avid Titler+アップデート 

 

macOS サポート 

macOS v11.2.3をサポートしました。 

 

インターフェースの明るさ設定アップデート 

Interface設定に「やや明るいグレー」が追加されました。[ファイル] > [設定] > [User] タブ

から [Interface] を開き、[全般] タブをクリックしてください。 



 

 

新しいハイライト色 

ハイライト色として、ゴールドとブルーが追加されました。[ファイル] > [設定] > [User] 

タブから [Interface] を開き、[全般] タブをクリックしてください。 

 

 

ビンステータスバー 

ビンの中のアイテム数と、選択されているアセットの数を表示するビンステータスバーが

追加されました。ビンファストメニュー、または [ビン] メニューから、[Show Status Bar] 

を選択してください。 

 



ビンの右下に、ビンに保存されているアイテムの数を表示します。 

 

ビンの中でアイテムを選択すると、選択したアイテムの数も表示します。 

 

マウスをホバリングすると、アイテムの詳細が表示されます。 



 

Quick Findフィールドに文字を入力したり、ビンをシフトしたりすると、表示される数が

変わります。 

すべてのビンについて、ビンステータスバーの表示の有無を設定するときは、[Interface] 

設定＞ [ビン] タブから設定してください。 

 

 

縦書きタイトルバーの改良 

縦書きタイトルバーの文字を、カーニングを調整することで、より読みやすくしました。 

 

Sync Lock All Tracks ボタンのマッピング 

コマンドパレットの [編集] タブに [Sync Lock All Tracks] ボタンが追加されました。タイム

ラインウインドウがアクティブなときにこのボタンを押すと、タイムラインのシンクロッ

クを On/Offできます。 



 

 

タイムライン上でのセグメントの移動 

タイムライン上でクリップを [クリップを上/下に移動] または [左/右へトリム] キーを使っ

て、上下または左右に移動するとき、重なったクリップをフィラーで置き換えません。 

重要：上下または左右の同一方向への移動の場合に限ります。また、移動してから 5秒経

過すると、重なったクリップはフィラーに置き換わります。 

 

セグメントを上下に移動した場合、セグメントの選択は維持されます。 

 

Undoするとセグメントが再選択されます。 

 

タイムラインクリップテキストにグループクリップネームを表示 

タイムラインファストメニューにクリップテキストの新しいオプションが追加されまし

た。タイムラインクリップテキストとしてグループクリップ名を表示できます。 

 

 



ビン検索 

タイムラインからビン検索へ直接アクセスできます。検索したいクリップ上で右クリック 

>  [ビン検索] を選択してください。ビンの中で該当するクリップがハイライトされます。

該当するクリップが閉じられたビンの中にある場合は、ビンが開き、クリップがハイライ

ト表示されます。 

 

 

 

PhraseFind と ScriptSync でペルシア語サポート 

PhraseFindと ScriptSyncでペルシア語（ファールシー語）がサポートされました。 

Media Composerは初回インストール時に英語のランゲージパックを同時にインストールし

ます。追加言語をインストールするには、ご自身の Avid マスターアカウントから必要な

ランゲージパックをダウンロードしてください。 

ペルシア語サポートの詳細については、Helpメニューをご参照ください。 

 

IMF オリジナルとサプリメンタルサポート 

Interoperable Master Format （IMF）は映像・音声の作業が終了した作品の複数バージョン

に対するファイル受け渡しの国際標準です。IMFウインドウを使って、IMFオリジナルや

サプリメンタルへリンクしたり、IMFを作成したりすることができます。 

IMFウインドウ 

IMFウインドウには 2つのパネルがあります。左にはサイドバー、右にはサイドバーで選

択した内容の詳細が表示されます。右のパネルは非表示にできます。 

IMFウインドウが使用されると、下図のようになります。 



 

IMFウインドウサイドバー（左）、メタデータ&パラメーター（右） 

 

エリア アイテム 内容 

サイドバー

（左パネル） 

[検索] ボタン 既存の IMFパッケージにリンクするときに使用

します。リンクすると、パッケージと関連する

コンテンツがサイドバーに表示されます。 

 

 [New IMF] ボタン 新しいIMFオリジナルまたはサプリメンタルを作

成します。作成すると、ルートフォルダーとIMP

がサイドバーに表示されます。この時点では、ま

だディスク内にファイルの生成はなされていませ

ん。 

 

 IMFコンテンツ

ストラクチャー 

 

IMFオリジナルやサプリメンタルから、IMFパ

ッケージの内容をツリー状の階層で表示しま

す。ファイル名の横の [ステータス] ランプは、

IMFエレメントのステータスを示します。 

 

 緑：エクスポートされ、ディスク上にファ

イルが存在します。 

 黄：必須メタデータとディレクトリーが設

定され、エクスポートの準備ができていま

す。[Export] ボタンをクリックするとエク

スポートが始まります。 

 赤：必須メタデータが設定されていませ

ん。設定されるまではエクスポートできま

せん。 

 

パッケージにシーケンスを含めるには、ビンか

らシークエンスをドラッグします。逆に、CPL

をビンにドラッグすることで、Media Composer

のシークエンスを作成することもできます。左

パネルでアイテムを選択すると、関連するメタ

データの情報が右パネルに表示されます。 

 



エリア アイテム 内容 

 [Export] ボタン アイテムが選択され、オリジナルまたはサプリ

メンタルに必須メタデータ（ターゲットパス

等）が設定されているときに限り、このボタン

が使用できるようになります。選択したアセッ

トが Read Only（緑）だったり、必要なデータ

が設定されていない（赤）場合は、このボタン

を使用できなくなります。 

 

メタデータ＆

パラメーター

（右パネル） 

 ディスクに存在するパッケージを選択するか、

その中の IMPまたは CPLを選択すると、右パ

ネルに Read Onlyとしてメタデータが表示され

ます。表示されるメタデータは以下のようなも

のです： 

 

 ルートフォルダーを選択すると、ディスク

上に表示されている IMFの名前とディレク

トリパス、発行者、作成者、アノテーショ

ンメタデータが表示されます。 

 IMPを選択すると、IMP名、発行者、作成

者、アノテーションが表示されます。IMP

名は Read Onlyで、コミットしていないも

のについては Untitledとして表示されま

す。コミットすると、Media Composerから

出力されたファイル名に置き換わります。 

 CPL を選択するとコンテンツタイトルとデ

ィスク上の CPLファイル名が表示されま

す。追加の構造化メタデータと記述メタデ

ータがその下に表示されます。シークエン

スがサイドバーにドラッグされると、シー

クエンス名がそのままコンテンツネームと

して使用されます。CPLをコミットするま

では、いつでも変更できます。 

 

 

IMFオリジナルにリンクするには： 

1. [ツール] メニュー > [IMF Window] を選択します。 



 

2. [検索] ボタンをクリックして、ディスク上の IMFオリジナルを選択します。IMFオリ

ジナルが選択されると、サイドバーにパッケージが表示されます。 

 

パッケージフォルダーを開くと、IMPと CPLが表示されます。フォルダー、IMP

と、CPL のどれかを選択すると、関連するメタデータが右パネルに表示されます。パ

ッケージは Read Onlyであるため、これらのメタデータは変更することはできませ

ん。 

3. サイドバーからビンへ CPLをドラッグし、シークエンスを作成します。このシーク

エンスは、オリジナルの CPL に影響を与えることなく変更することができます。 

 

既存のパッケージに追加するには： 

1. シークエンス内の必要なトラックがすべて有効であることを確認して、IMFウインド

ウのルートにシークエンスをドラッグします。無効なトラックは無視されます。 



 

シークエンスがパッケージにドラッグされると、CPL名として「＜シークエンス名＞

_CPL」が自動的に設定されます。右ペインの [コンテンツタイトル] メタデータフィ

ールドにデータが入力されます。右ペインの [コンテンツタイトル] フィールドを変

更すると、サイドバーの名前が更新されます。 パッケージをコミットすると、ディ

スク上のファイル名が Media Composerから生成され、右ペインの[コンテンツタイト

ル]の下に表示されます。 

2. CPL を選択し、エンコード プロファイルや 必須メタデータフィールドを変更します。

発行者と作成者を完了すると、IMPとルートフォルダーの必須フィールドが自動的に入

力されます。必要に応じて、これらを個別に変更できます。 

たとえば CPLは、IMPフォルダーとルートフォルダーの各フィールドを変更するこ

とで、IMPおよびルートフォルダーから一意の発行者および作成者のメタデータを持

つことができます。2つ以上の CPLが存在する場合、IMPとルートフォルダーは、最

初に設定される CPL Issuerと Creatorフィールドに基づいて設定されます。複数の

CLSに異なるメタデータを追加しても、IMPまたはルートフォルダーのメタデータは

変更されません 

3. サイドバーでルートフォルダーを選択し、ターゲットディレクトリーを設定したら、

必要に応じて Annotationや Issuer、Cureatorを設定します。 

4. [Commit] ボタンをクリックします。ステータスが黄色から緑に変わります。 

 

新しいオリジナルまたはサプリメンタルパッケージを作成するには： 

1. [New IMF] ボタンをクリックし、Originalまたは Supplementalを選択します。また

は、シークエンスをサイドバーにドラッグします。 

 

Untitleフォルダーが作成されます（この時点ではまだディスクには書き込まれていま

せん） 



 

2. フォルダー名を設定し、ディレクトリパスを設定します。 

3. 一つ以上のシークエンスをビンからフォルダーにドラッグします。フォルダーを開く

とシークエンス名の入った IMPと CPLが作成されています。どちらもステータスは

赤です。 

4. CPL を選択し、パラメーターやメタデータを設定します。必須項目が設定されると、

ステータスが黄色に変わります。 

5. ディレクトリパスとルートフォルダーを設定し、[Export] ボタンをクリックします。

エクスポートが完了すると、IMPとシークエンスのステータスが黄色から緑に変わり

ます。 

最初のシークエンスをドラッグした後、追加のシークエンスをドラッグすると、新し

い IMPが作成されます。 

 

 

ルートフォルダーを選択して Deleteすることで、サイドバーからパッケージを削除するこ

とができます。UIから削除されるだけで、ディスク上からは削除されません。 

 

マルチチャンネル・オーディオ・マッピング 

オーディオマッピングセクションでは、シークエンスのトラックを IMFアウトプットト

ラックにマッピングできます。 

左側のメニューは、デフォルトでは [All Active Tracks] ですが、メニューを選択すると、

シーケンス内のすべてのトラックとそのフォーマットが表示されます。 

 



  

 

また、[Audio Tracks Grouping] ボタンをクリックすると、複数のトラックを 1 つにグルー

プ化して出力に適用できるウインドウが開きます。これらの設定は、選択されたシーケン

スを超えて保持することはできません。それぞれのグループにはマスターフェーダーを含

めるか、除外することができます。 

 

グループを作成すると、トラックリストに表示されます。 

 



トラックが設定されると、右パネルの IMFトラックフォーマットが選択できるようにな

ります。 

 

別の IMFトラックを追加するには、[+] ボタンをクリックすると、新たな行が追加されま

す。行を削除するには、[-] ボタンをクリックします:   

 

 

マルチチャンネル記述メタデータ 

コンテンツの種類、言語、地域のメタデータを個々の出力トラックに追加できます。この

メタデータを入力するには、IMF トラックフォーマットメニューの右側にある編集ボタン

をクリックします。 

 

ボタンをクリックすると、マルチチャンネル・オーディオ・メタデータウィンドウが開き

ます。 

 

MCA 言語を選択すると、使用可能な場合は対応する地域が選択できます。また、MCA コ

ンテンツの種類も選択できます。 

ボタンの上にマウスを置くと、その出力トラックの現在のメタデータ値を示すツールヒン

トが表示されます。 

 

IMFサポートフォーマット 

以下のフォーマットがサポートされています。 



プロジェクト

フォーマット 

ラスター フレームレート  

HD 1920 x 1080p YCbCr Color Space: 

23.976p 

24p 

25p 

29.97p 

30p 

50P 

59.94p 

60p 

 

RGB Color Space: 

23.976p 

24p 

25p 

29.97p 

30p 

50P 

59.94p 

60p 

 

2K 2048 x 1080p YCbCr Color Space: 

23.976p 

24p 

25p 

29.97p 

30p 

50P 

59.94p 

60p 

 

RGB Color Space: 

23.976p 

24p 

25p 

29.97p 

30p 

50P 

59.94p 

60p 

 

UHD 3840 x 2160p YCbCr Color Space: 

23.976p 

24p 

25p 

29.97p 

30p 

50P 

59.94p 

60p 

 

RGB Color Space: 

23.976p 

24p 

25p 

29.97p 

30p 

50P 

59.94p 

60p 

 

4K 4096 x 2160 N/A RGB Color Space: 

23.976p 

24p 

25p 

29.97p 

30p 

50P 

59.94p 

60p 

 

Avid Titler+アップデート 

以下のアップデートが追加されました。 

テキストボックスの作成 

タイトルテキストを作成し、タイトルボックスのサイズを変更すると、タイトルテキスト

の段落が適切に折り返されます。Avid Titler+ツールバーで T を選択し、レコードモニター

でドラッグしてタイトルボックスを作成します。 



 

テキストを入力します。テキストボックスのサイズを変更すると、テキストが適切に折り

返されます。 

 

 

 

テキストボックスのサイズを変更すると、テキストが適切に折り返されます。 

 

グラデーションカラーの透明度 

アルファチャンネルの正確な値を選択できます。Titler+ ツールバーの [Face Color] オプシ

ョンをダブルクリックします。 



 

[Select Color] ウインドウが開きます。 

 

カラーピッカー  (Windows) 

 

カラーピッカー  (macOS) 

ここでアルファの透明度を設定できます。 

 



カーソルの変更 

カーソルを見やすくするため、より長く、点滅する仕様に変更しました。 

 

 

テキストボックスの回転とシェイプ 

テキストボックスまたは図形を作成した後、[回転アイコン] を使用してボックスまたは図

形を回転できます。バウンディングボックスのコーナーの 1 つにカーソルを合わせ、[回転

アイコン]を選択するとイメージが回転します。Shift キーを押しながらドラッグすると、

図形を 15度ずつ回転させることもできます。 
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to its merchantability or its fitness for any particular purpose.” 

“This software contains V-LAN ver. 3.0 Command Protocols which communicate with V-LAN ver. 3.0 products developed by Videomedia, 
Inc. and V-LAN ver. 3.0 compatible products developed by third parties under license from Videomedia, Inc. Use of this software will allow 
“frame accurate” editing control of applicable videotape recorder decks, videodisc recorders/players and the like.” 

 

The following disclaimer is required by Altura Software, Inc. for the use of its Mac2Win software and Sample Source 

Code: 

©1993–1998 Altura Software, Inc. 
 

The following disclaimer is required by Ultimatte Corporation: 

Certain real-time compositing capabilities are provided under a license of such technology from Ultimatte Corporation and are subject to 
copyright protection. 

 

The following disclaimer is required by 3Prong.com Inc.: 

Certain waveform and vector monitoring capabilities are provided under a license from 3Prong.com Inc. 
 

The following disclaimer is required by Interplay Entertainment Corp.: 

The “Interplay” name is used with the permission of Interplay Entertainment Corp., which bears no responsibility for Avid products. This 

product includes portions of the Alloy Look & Feel software from Incors GmbH. 

This product includes software developed by the Apache Software Foundation (http://www.apache.org/). 

© DevelopMentor 
 

This product may include the JCifs library, for which the following notice applies: 

JCifs © Copyright 2004, The JCIFS Project, is licensed under LGPL (http://jcifs.samba.org/). See the LGPL.txt file in the Third Party 
Software directory on the installation CD. 

Avid Interplay contains components licensed from LavanTech. These components may only be used as part of and in connection with Avid 
Interplay. 

 

Attn. Government User(s). Restricted Rights Legend 

U.S. GOVERNMENT RESTRICTED RIGHTS. This Software and its documentation are “commercial computer software” or 
“commercial computer software documentation.” In the event that such Software or documentation is acquired by or on behalf of a unit or 
agency of the 
U.S. Government, all rights with respect to this Software and documentation are subject to the terms of the License Agreement, 
pursuant to FAR §12.212(a) and/or DFARS §227.7202-1(a), as applicable. 

 

Trademarks 

Avid, the Avid Logo, Avid Everywhere, Avid DNXHD, Avid DNXHR, Avid Nexis, AirSpeed, Eleven, EUCON, Interplay, iNEWS, ISIS, Mbox, 
MediaCentral, Media Composer, NewsCutter, Pro Tools, ProSet and RealSet, Maestro, PlayMaker, Sibelius, Symphony, and all related 
product names and logos, are registered or unregistered trademarks of Avid Technology, Inc. in the United States and/or other countries. 
The Interplay name is used with the permission of the Interplay Entertainment Corp. which bears no responsibility for Avid products. All 
other trademarks are the property of their respective owners. For a full list of Avid trademarks, see: http://www.avid.com/US/about-avid/ 
legal-notices/trademarks. 

Adobe and Photoshop are either registered trademarks or trademarks of Adobe Systems Incorporated in the United States and/or other 
countries. Apple and Macintosh are trademarks of Apple Computer, Inc., registered in the U.S. and other countries. Windows is either a 
registered trademark or trademark of Microsoft Corporation in the United States and/or other countries. All other trademarks contained 
herein are the property of their respective owners. 
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